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Proposta attivita naturalistiche

Gentilissimo Dirigente,

ci pregiamo trasmettere, in allegato, la proposta che la nostra ditta Matusciano sas intende promuovere nelle Scuole di ogni ordine e grado per
trascorrere una giornata formativa immersi nella natura nel Parco Avventura Il Regno dei Mazzamurelli a San Pio delle Camere, LAquila.

La partecipazione delle Scuole alle nostre attivita, dettagliatamente illustrate nellallegato, € programmata a partire dal mese di marzo 2016.
Ladesione potra pervenire alla nostra mail mediante il modulo allegato e le modalita e gli orari potranno essere concordati nel dettaglio con la
nostra direzione organizzativa.

Chiediamo cortesemente che la presente proposta venga portata allattenzione di tutto il Corpo Docente della Vostra Istituzione scolastica.
Restiamo a disposizione per ogni eventuale informazione o chiarimento in merito e, in attesa di un cortese riscontro, porgiamo cordiali saluti.
MATUSCIANO SAS

Direzione organizzativa

Stefano 3497330187

Ilaria 3201780791

Laura 3397156359

ilregnodeimazzamurelli@gmail.com

Allegato(i)

pieghevole parco.pdf (5234 Kb)
Proposta attivita naturalistica Scuole.pdf (105 Kb)
Scheda di prenotazione.doc (26 Kb)



PREZZI INDIVIDUALLI ’C‘
E FAMIGLIE

¢ Ingresso parco per gli accompagnatori dei
bambini gratuito

¢ Ingresso con prenotazione tavolo area picnic
€ 5,00 (max 8 persone)

e Ingresso per l'intera giornata con permanenza
sui percorsi per 3 ore con attrezzature di
sicurezza € 15,00

¢ Ingresso per mezza giornata con permanenza
sui percorsi per 2 ore con attrezzature di
sicurezza € 12,00

GRUPPI &

e Con prenotazione min. 15 persone solo
permanenza sui percorsi per 2 ore € 10,00
a partecipante.

e Con prenotazione min. 15 persone
(scolaresche, feste di compleanno, ecc)
con permanenza sui percorsi per 3 ore ed
attivita personalizzate (escursioni a piedi,
orienteering, laboratori ambientali, spettacoli
per ragazzi, utilizzo area picnic) € 15,00
a partecipante.

ABBONAMENTI %

5 ingressi per l'intera giornata con
permanenza sui percorsi per 3 ore con
attrezzature di sicurezza € 50,00

ATTIVITA COLLEGATE 9(‘

e Tiro con l'arco per 1 ora € 2,00
e Campo di calcio a 5 per 1 ora
€ 2,00 a partecipante.

ORARI DI APERTURA
dalle ore 10,00 alle ore 18,00

sabato, domenica e festivi
o su prenotazione (min. 15 partecipanti)
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| Parco Avventura ILREGNO DEI MAZZAMURELLI si

trova all'interno di un bosco fiabesco che fa da

cornice naturale agli avvincenti percorsi pensa-
ti per soddisfare sia grandi che piccini gia dai 4
anni di eta.

L'ambiente si distingue per la tranquillita, gli spa-
zi verdi ed incontaminati, assolutamente fuori
del contesto urbano.

Il nostro Parco Avventura ha una superficie di
circa 30.000 mq in cui potrai vivere un‘esperien-
za unica ed entusiasmante, li troverai ad atten-
derti 2 percorsi Briefing e 5 percorsi con diverso
grado di difficolta realizzati in TUTTA SICUREZ-
ZA, con linea di vita continua senza possibilita di
sgancio, nel completo rispetto della natura.

Altre poi le attivita collaterali da svolgere: tiro con
I"arco, escursioni, orienteering, calcio a 5, labo-
ratori ambientali, spettacoli per ragazzi, area
walking per passeggiate rilassanti nel verde.

All'interno del parco sono presenti panchine e

tavoli da Pic-Nic per i vostri pranzi al sacco in
compagnia.

"UARco. MaPPa E PERCORSI

INGRESSO

PARCHEGGIO

Tay

) ' BIGLIETTERIA
SERVIZI

PERCORSI BAMBINI

Percorso "Pratica - Bambini 0"
Percorso "Giallo - Bambini 1"
SICUREZZA Percorso “Arancione - Bambini 2"
PERCORSI ADULTI

Percorso "Pratica - Adulti 0"
Percorso “Verde - Adulti 1"
Percorso “Blu - Adulti 2"

Percorso “Variante Rosso - Adulti 3"

AREA
BARBECUE

PICNIC
CAMPO CALCIO A5



ATTIVITA RIVOLTE ALLE SCUOLE DELL’INFANZIA (dai 4 anni di etd), PRIMARIE,
SECONDARIE DI I E II GRADO
Prenotate la vostra gita nel Parco Avventura “Il Regno dei Mazzamurelli”: gli studenti

avranno I’opportunita di vivere una straordinaria esperienza.

Superando una serie di percorsi di abilita, bambini e ragazzi si arrampicheranno tra gli
alberi, cammineranno su passerelle di legno, ponti tibetani ed altalene sospese fino a lanciarsi con
teleferiche mozzafiato, sperimentando cosi il loro coraggio, la fiducia in se stessi, la solidarieta con
gli altri, tra divertimento e rispetto delle regole.

Il tutto avverra in assoluta sicurezza grazie alle moderne attrezzature utilizzate e nel totale

rispetto della natura.

E molto semplice prenotare una gita al Parco Avventura:
1) Scegliete la proposta piu adatta al Vostro gruppo

2) Contattateci a ilregnodeimazzamurelli@gmail.com

3) Definiremo insieme Data, Tempi e Modalita secondo le Vostre esigenze ed 1 Vostri interessi
4) Riceverete il Programma dettagliato della giornata e le relative condizioni

5) Larestituzione del contratto debitamente compilato fissera la conferma della prenotazione.

Le attivita proposte per 1 gruppi scolastici dovranno essere organizzate con un programma
personalizzato, tenendo conto delle esigenze e dell’eta dei partecipanti e potranno prevedere uno, o
piu giorni, a seconda degli obiettivi che si vorranno perseguire.

Anche gli orari indicati saranno puramente indicativi € non tassativi, € potranno essere
concordati insieme.

I gruppi molto numerosi, oltre 30 persone, potranno inoltre essere suddivisi con crono
programma in alternanza sulle attivita da svolgere, per consentire a tutti 1 partecipanti di ricevere

le medesime opportunita.

I MUZZAMURELLI SOSPESI — Proposta Base - € 10,00 a partecipante
Arrivo ed accoglienza
Due ore di attivita sui percorsi con attrezzature di sicurezza

Pranzo al sacco nell’area Pic nic del Parco

Altre attivita abbinabili con esperto:
- Orienteering nel bosco, € 5,00 a partecipante; durata 2 ore
- Trekking leggero nel bosco — Escursione alla scoperta della flora e della fauna presente

nel nostro territorio € 5,00 a partecipante; durata 2 ore circa



- Escursione in mountain — bike € 6,00 a partecipante; durata 2 ore (gruppi max 8
partecipanti)

- Alla scoperta della storia del nostro territorio - Escursione al Castello di San Pio delle
Camere € 6,00 a partecipante; durata 3 ore

- Laboratorio ludico — creativo e Spettacolo alla scoperta dei Mazzamurelli, simpatici

gnomi dispettosi che abitano le nostre terre, € 6,00 a partecipante; durata 2 ore

MOTIVAZIONI: trascorrere una giornata nel Regno dei Mazzamurelli perché ...

E sviluppo dell’autonomia.

Gestirsi in percorso sospeso, tra imbracatura e moschettoni e sentire che la propria sicurezza
dipende dalla capacita personale di organizzare le varie mosse, ¢ sicuramente una buona palestra
per capire che ciascuno di noi ha le risorse per risolvere ed affrontare molte delle difficolta che

incontra.

E mettere alla prova se stessi.

Per eseguire un percorso sospeso non ¢ tanto importante possedere una buona preparazione
atletica, ma piuttosto la consapevolezza dei propri mezzi e delle proprie potenzialita. Portare a
termine il percorso, superando timori e paure, influisce sicuramente in modo positivo sulla propria

autostima.

E uno stimolante e ricco osservatorio per la dinamica di gruppo.

Il confronto con i compagni e gli stimoli reciproci sono fattori imprescindibili soprattutto nei
preadolescenti e negli adolescenti.

Per un gruppo scolastico 1’esperienza di trascorrere una giornata nel Parco Avventura puo
essere 1’occasione in cui le dinamiche di gruppo vengono amplificate. Si possono cosi cogliere
importanti spunti di riflessione che sara possibile trattare con il gruppo durante il corso dell’anno

scolastico.

E divertimento.
La gita ¢ sicuramente un importante momento di aggregazione per i gruppi classe, che porta

con sé un clima di serenita, allegria e voglia di stare insieme divertendosi all’insegna dell’amicizia.
| d ta, all lia di st divertend 1’ dell’

E sicurezza.
L’emozione di lanciarsi nel vuoto tra gli alberi, in assoluta sicurezza, apre una
predisposizione positiva all’avventura e alla conoscenza piu vera di se stessi e delle proprie

capacita.



E gioco e creativita.
Per completare la giornata ¢ possibile affiancare all’esperienza dei percorsi sospesi anche la
sperimentazione di laboratori creativi, ludici, naturalistici, storici, differenziati per ciascuna fascia

di eta e gestiti da educatori esperti.

E natura.

L’ambiente e il contesto in cui si sviluppa la nostra attivita & di per sé ricco di stimoli e di
fascino. La montagna, il silenzio, il bosco, la natura, sono gli elementi essenziali per aiutare le
giovani generazioni a vivere con rispetto I’ambiente naturale che ci circonda.

L’orienteering ¢ un’attivita di orientamento calibrata in base all’eta dei partecipanti, in cui i
giovani suddivisi in piccoli gruppi verranno guidati e stimolati a sviluppare le loro capacita di
lettura di una semplice mappa, per orientarsi nella realta al fine di raggiungere degli obiettivi di
ricerca. L’attivita si svolgera nelle immediate vicinanze del nostro Parco, in ambiente libero, con il

supporto di esperti.

\

E storia.
Basta una breve passeggiata nel bosco per raggiungere il Castello di San Pio delle Camere,
espugnato da Fortebraccio da Montone. Li, grazie ad una guida, si potranno approfondire aspetti

storici che fanno parte del passato del nostro territorio.

CONDIZIONI GENERALI

Per 1 gruppi il Parco Avventura “Il Regno dei Mazzamurelli” svolgera attivita dal mese di
marzo al mese di ottobre. Nelle quote riportate nella relativa tabella ¢ compresa la disponibilita
dell’area pic-nic e del gioco libero all’interno dell’area, sotto la supervisione degli accompagnatori,
¢ previsto inoltre I’ingresso gratuito ad insegnanti ed accompagnatori.

La direzione del Parco si riserva in ogni giornata di valutare la sussistenza delle necessarie
condizioni metereologiche e di sicurezza per garantire il corretto svolgimento delle attivita

programmate.



Scaricate il modulo, compilatelo ed inviatelo a ilregnodeimazzamurelli@gmail.com con documento
di riconoscimento del capogruppo allegato.

MODULO PER PRENOTAZIONE SCUOLE

SCUOLA

CLASSE

CITTA

VIA

NUMERO ACCOMPAGNATORI
NUMERO PARTECIPANTI

ETA

Dai4ai7anni N. Dagli 8 ai 9 anni N. Dai 10 anniinsuN.

1 I MUZZAMURELLI SOSPESI — Proposta Base € 10,00 a partecipante
Due ore di attivita sui percorsi con attrezzature di sicurezza

Pranzo al sacco nell’area Pic-nic del Parco

Altre attivita abbinabili con esperto:

- [1 Orienteering nel bosco, € 5,00 a partecipante; durata 2 ore

7] Trekking leggero nel bosco — Escursione alla scoperta della flora e della fauna

presente nel nostro territorio € 5,00 a partecipante; durata 2 ore circa

- [] Escursione in mountain — bike € 6,00 a partecipante; durata 2 ore (gruppi max 8
partecipanti)

- [1 Alla scoperta della storia del nostro territorio - Escursione al Castello di San Pio
delle Camere € 6,00 a partecipante; durata 3 ore

- [] Laboratorio ludico — creativo e Spettacolo per la scoperta e conoscenza dei

Mazzamurelli € 6,00 a partecipante; durata 2 ore

PRENOTAZIONE PER IL GIORNO
ORARIO DI ENTRATA

ORARIO DI USCITA

NOME E COGNOME DEL CAPOGRUPPO

Il modulo compilato dovra essere inviato a ilregnodeimazzamurelli@gmail.com con allegato il

documento di riconoscimento del capogruppo, riceverete una mail di conferma.

Luogo Data Firma




